
1. Pendahuluan 

Untuk melatih motorik halus (meningkatkan koordinasi indra penglihatan dan peraba (sentuhan) 

dan meningkatkan kesehatan Emosional (mengekpresikan diri dengan bebas) serta memfasilitasi 

dan mendorong daya kreativitas dan kemampuan berekspresi visual di kalangan murid SD kelas 

satu, dua, dan tiga kami menyelenggarakan Lomba Mewarnai tingkat (SD kelas 1-3) 

Mewarnai adalah aktivitas memberikan warna pada suatu objek gambar, bidang atau pola 

tertentu untuk memberikan kesan hidup, dimensi, dan nilai estetik. Melalui mewarnai, individu 

belajar mengenali perbedaan warna, melatih kesabaran untuk tetap didalam garis, serta mengasah 

ketelitian dalam menyelesaikan sebuah tugas hingga tuntas. 

Ayo adik-adik siapkan krayon tebaikmu! Maksimalkan imajinasimu menari di atas kertas dan 

dan sempurnakan gambar kosong menjadi yang lebih berwarna. Biarkan setiap Goresan menjadi 

sebuah cerita 

Teknis Lomba Mewarnai  (SD Kelas 1-3)

Nama Kegiatan Lomba Mewarnai Kreatif SD (Tingkat Lower Primary/Kelas 1-

3) 

Tema  "Dunia Ceria Anak " (Meliputi pemandangan alam, kegiatan 

bermain, atau keberagaman budaya) 

Peserta  Seluruh siswa/i SD Kelas 1, Kelas 2, dan Kelas 3 

 

Kategori 

Kategori A.  

Kelas 1 dan 2 SD 

kategori B. 

Kelas 3 SD 

Kriteria Penilaian 

Aspek Penilaian Bobot Deskripsi 

 

Kreativitas dan Harmonisasi 

Warna 

 

 

Perpaduan warna yang unik, 

serasi, dan keberanian dalam 

memilih palet warna. 



 50% 

 

 

 

Kerapihan dan Kebersihan 

 

 

30% 

 

Kebersihan saat mewarnai 

(tidak keluar garis), tidak ada 

noda/kotoran, dan finishing 

yang rapi. 

 

 

Ketepatan Tema 

 

 

20% 

 

Kesesuaian hasil pewarnaan 

dengan tema yang diusung 

oleh sketsa gambar. 

 

 

TOTAL 

 

100% 

 

   

Peringkat Kategori A (kelas 1,2) Kategori B (Kelas 3) 

Juara 1 Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan  

Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan 

Juara 2 Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan 

Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan 

juara 3 Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan 

Piala, Uang Pembinaan, dan 

piagam Penghargaan 

Juara harapan 1 Piala, dan piagam 

Penghargaan 

Piala, dan piagam 

Penghargaan 

Juara Harapan 2 Piala, dan piagam 

Penghargaan 

Piala, dan piagam 

Penghargaan 

   

   

   

 



Peralatan Lomba 

A. Peralatan yang Disediakan Panitia 

1. Media Mewarnai: Kertas bergambar berukuran A4 dengan materi/sketsa gambar yang 

sudah ditentukan. 

B. Peralatan yang Dibawa Peserta 

1. Alat Pewarna: 

o Contoh: Krayon dan spidol hitam 

o Catatan: Tidak diperkenankan menggunakan cat air, spidol warna, atau 

sejenisnya. 

2. Meja Lipat Kecil (Alas): Wajib dibawa untuk alas mewarnai yang nyaman. 

3. Penghapus dan Peraut Pensil. 

4. Tissue/Lap: Untuk membersihkan tangan atau krayon. 

5. Clipboard/Papan Dada (Jika tidak membawa meja lipat). 

C. Tata Tertib dan Teknis Pelaksanaan 

1. Peserta wajib melakukan pendaftaran sesuai jadwal. 

2. Jumlah peserta adalah 50  

3. Peserta wajib membawa perlengkapan mewarnai sendiri (Tidak diperkenankan 

meminjam saat lomba berlangsung). 

4. Peserta dilarang dibantu oleh orang tua, guru pendamping, atau orang lain selama lomba 

berlangsung. 

5. Kertas gambar akan dibagikan serentak setelah pengarahan dari panitia. 

6. Peserta hanya diperbolehkan mewarnai pada kertas gambar yang telah disediakan panitia 

(Tidak boleh diganti). 

7. Peserta wajib mengisi identitas (nama, kelas, dan nomor peserta) pada kolom yang 

tersedia. 

8. Waktu pengerjaan adalah 120 menit. Setelah waktu habis, seluruh peserta wajib 

meletakkan alat pewarna dan menyerahkan hasil karyanya. 

9. Keputusan Dewan Juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat 


